
JAKA TO POSTAĆ? IV EDYCJA  – II TYDZIEŃ 

 

II postać 

Postać mitologiczna – opiekun ludzi, w przeciwieństwie do innych bogów 
mitologicznych. Stanowi przeciwwagę dla olimpijskich bogów, który kategoria 
dobra jest obca. Dobroczyńca ludzkości, pierwszy nauczyciel człowieka.  
Pokazał, jak być dobrym i szlachetnym, nawet gdy nie podoba się to innym. 
Bycie dobrym w towarzystwie złośliwych i zepsutych bogów wcale nie było 
takie proste. Dlatego czuł się wyobcowany wśród bogów, a w końcu został 
przez nich odrzucony i ukarany. 

Syn tytana Japeta i morskiej nimfy Klimeny (lub Tetydy), brat m.in. Atlasa 
(tego, który dźwigał świat na ramionach i Epimeteusza (męża Pandory). 

 
Cechy charakteru:  
- dobry, szlachetny, prawy, życzliwy, przyjazny ludziom, ofiarny, dobroczynny, 
bezinteresowny, filantropijny, altruistyczny, uczynny, pomocny, 
wspaniałomyślny, wielkoduszny, kochający ludzi.  
 
Zasługi omawianego bohatera: 

 dał ludziom ogień, 
 pokazał im, jak budować domostwa, 
 pokazał im, jak bronić się przed zwierzętami i innymi 

niebezpieczeństwami, 
 nauczył ludzi wielu rzemiosł przydatnych w walce i pracy, 
 pokazał ludziom, jak przystosować się do zmian pór roku i dnia, 
 nauczył ich liczyć, pisać, porozumiewać się ze sobą, 
 pomógł oswoić zwierzęta, 
 pokazał, jak pokonywać przestrzenie morskie (zbudował statki), 
 zapoznał ludzi z podstawami medycyny (pokazał, jak korzystać z leków i 

ziół), 
 nauczył ludzi korzystania z surowców mineralnych, 
 przekazał tajniki wróżbiarstwa (odwoływał się do snów, zachowań 

zwierząt i odgłosów przyrody), 
 dowartościował ludzi i pokazał im, że są najsilniejszymi istotami w 

przyrodzie. 

  
 


