Szkolny konkurs na pracę cyfrowo - plastyczną 

Matematyka okiem grafika / Matematyka okiem fotografa
Główne cele konkursu:
· przedstawienie matematyki w sztuce, zjawiskach przyrodniczych i fizycznych itp.  
· zaprezentowanie swoich umiejętności tworzenia projektów graficznych z wykorzystaniem technologii cyfrowych.
Regulamin konkursu
1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wykonanie pracy cyfrowo-plastycznej w formie plakatu uwzględniającego przedstawioną powyżej tematykę. 
2. Technika i forma prac: plakat w formacie A4 wykonany z wykorzystaniem programu graficznego lub wykonany odręcznie, zapisany w formacie PDF.
3. Przystąpienie uczestników do konkursu oznacza wyrażenie przez nich zgody na wykorzystanie ich nazwisk oraz prac w akcjach informacyjnych, reklamowych i promocyjnych związanych z konkursem i promocją szkoły,
4. Najciekawsze projekty zostaną opublikowane na stronie internetowej szkoły, Facebooku oraz na ewentualnej wystawie pokonkursowej. 
5. Wybrane plakaty mogą być również wykorzystywane w ramach promocji szkoły.
6. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją warunków niniejszego regulaminu i jednocześnie oświadczeniem, że wykorzystane do pracy materiały nie naruszają praw autorskich.
7. Prace oceniać będzie Komisja Konkursowa, w której skład wejdą nauczyciele przedmiotów poligraficzno - fotograficznych oraz matematyczno – przyrodniczych.  
8. Kryteria oceny: 
a.  estetyka pracy, 
b. oryginalność, 
c. stopień trudności, 
d. jakość wykonania,
e. zgodność z tematem
9. Prace w formie elektronicznej należy przesłać na adres krywi10@wp.pl do dnia 13.03 2021 r. 
10. Ogłoszenie wyników nastąpi w ciągu tygodnia od terminu złożenia prac.
11. [bookmark: _GoBack]Organizatorzy konkursu przewidują przyznanie autorom trzech najlepszych prac nagród rzeczowych oraz ocenę z przedmiotu zawodowego.

Nauczyciele Zespołu przedmiotów poligraficzno-fotograficznych oraz Zespołu matematyczno-przyrodniczego.
