
ZAWOD: Technik grafiki i poligrafii cyfrowej

NUMER ZAWODU: 3LL943

program nauczania dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej opracowany jest zgodnie z poniższymi aktami prawnymi:

- Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowe.j z dnia 13 marca 2OI7 r. w sprawie klasyfikacji zawodów szkolnictwa zawodowego

(Dz.U.201,7 r. poz. 622\

- Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych planów nauczania w szkołach

pubticznych (Dz. U. z2Ot2r.poz.2O4 z późn. zm.).

-Rozporządzenie Ministra Edukacji Narodowej w sprawie podstawy programowej kształcenia w zawodach (podpisane

21,,O3.2Or7)

_ ustawa z dnia7 września 1,99I r. o systemie oświaty (Dz.U. z 2016 r., poz. 1943 z poŹn. zm.)

- rozporządzenie MEN z dnia 13 marca 2017 r, w sprawie klasyfikacji zawodów szkolnictwa zawodowego (Dz.U. z 20t7 r., poz.

622),

_ rozporządzenie MEN z dnia 31 marzec 2Ot7 r. w sprawie podstawy programowej kształcenia w zawodach (Dz,U. z 2O17 r.,

poz.184),
_ rozporządzenie MEN zdnia'/ lutego 2012 r. w sprawie ramowych planów nauczania w szkołach publicznych (Dz.U, z 2Ot2r.,

poz. 860),

* rozporządzenie MEN z dnia 24 sierpnia 2077 r. w sprawie praktycznej nauki zawodu (Dz.U. żO17, poz. t644),

- rozporządzenie MEN z dnia 3 sierpnia 2OI7 r. w sprawie warunków isposobów oceniania, klasyfikowania ipromowania

uczniówisłuchaczyorazprzeprowadzaniasprawdzianówiegzaminówwszkołachpublicznych (Dz.tJ.20t7, poz. 1534.),

_ rozpor7ądzenie MEN z dnia 9 sierpnia 2Ol7 r. w sprawie udzielania i organizacji pomocy psychologiczno-pedagogicznej w

pu blicznych przedszkolach, szkołach i placówkach (Dz.U. 2017, poz. 1591),

_ rozporządzenie MENiS z dnia 31grudnia 2002r. wsprawie bezpieczeństwa ihigienyw publicznych iniePublłcznYch szkołach i

placówkach (Dz.U. z 2003 r, Nr6, poz.69 z późn. zm.).

Kwalifikacja AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych

Kwalifikacja AU.55, Drukowanie cyfrowe i obróbka druków

Efekty kształcenia

} zastosowaĆ program komputerowy Wspomagający łączenie obrazów w plik HDR;

} wyznaczyć zestaw oprogramowania do realizacji prezentacji mu|timedialnej internetowego projektu multimedialnego;



! wykonać publikację internetowego pro,iektu multimedialnego;

} wykonać archiwizację internetowego projektu multimedialnego;

} składać teksty gładkie za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

} składać teksty utrudnione za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

} łamać gazety i czasopisma za pomocą specjalistycznego oprogramowania;

} wykonać pliki postscriptowe do naświetlenia lub drukowanla;

> zweryfikować pliki produkcyjne pod kątem prawidłowości wykonania;

} wykonać wydruki próbne metodami analogowymi;

} wykonać wydruki próbne metodami cyfrowymi;

} zweryfikować wydruki próbne w stosunku do założeń technologicznych;

} posłużyć się cyfrowymi systemami produkcyjnymi w poligraficznych procesach przygotowawczych;

} dokonać oceny prawidłowości działania poszczególnych zespołów cyfrowej masżyny drukującej;

} przygotować materiały do introligatorskiej obróbki wykończeniowej wydruków cyfrowYch;

Materiał nauczania
- Wykonywanie statycznychwitryn internetowych,

- Wykonywanie dynamicznych witryn internetowych.
* Konfigurowanie usług hostingowych.

- Publikowanie internetowych projektów multimedialnych,

- Aktualizowanie internetowych projektów multimedialriych,

- ArchiwizoWanie internetowych projektów multimedialnych,
_ obsługiwanie komputerowych programów do grafiki bitmapowej i wektorowej.
* Obsługiwanie programów do impozycji.



_ obsługiwanie cyfrowych systemów produkcyjnych W procesach poligraficznych.

-- Obsiuga cyfrowych maszyn drukujących,

- obsługa maszyn iurządzeń do introligatorskiej obróbki wykończeniowej wydrukÓw cyfrowYch,

Praktyki zawodowe mogą być reaIiZoWane w przedsiębiorstwach poIigraficznych lub informatycznych wyposaŻonych w:

_ stanowiska komputerowe do technik multimedialnych podłączone do sieci lokalnej Z dostępem do lnternetu, pakietem, programów

biurowych oprogramowaniem do tworZenia iobróbki 8rafiki bitmapowe.j iwektorowej, oprogramowaniem do tworzenia animacji;

narzędziami do projektowania i tworzenia stron WWW;

- stanowiska komputerowe do obsługi cyfrowych urządzeń drukujących

- stanowisko do oceny wydruków cyfrowych

Zalecane metody dydaktyczne
1) Praktyki wymagają stosowania aktywizujących metod kształcenia, Ze szczególnym uwzględnieniem metody projektu. Metoda ta ZaWiera

opisy czynności niezbędnych do wykonania zadania, a uczniowie mają możliwoŚĆ pracy samodzielnej i zespołowej.

z! oomlnującą metodą kształcenia powinny być ćwiczenia praktyczne, Uczniowie powinni otrzymywaĆ zróŻnicowane Pomoce dYdaktYczne

umoż|iwiające rozwó; umiejętności prowadzących do sporządzenia impozycji icyfrowego wydruku próbnego.


