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ZAWOD: Technik grafiki i poligrafii cyfrowej

NUMER ZAWODU: 311943

Program nauczania dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej opracowany jest zgodnie z ponizszymi aktami prawnymi:

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 13 marca 2017 r. w sprawie klasyfikacji zawoddw szkolnictwa zawodowego
(Dz.U. 2017 r. poz. 622)

- Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych planéw nauczania w szkotach
publicznych (Dz. U. z 2012 r. poz. 204 z pdézn. zm.).

-Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej w sprawie podstawy programowej ksztatcenia w zawodach (podpisane
21.03.2017)

ustawa z dnia 7 wrzeénia 1991 r. o systemie o$wiaty (Dz.U. z 2016 r., poz. 1943 z pézn. zm.)

rozporzadzenie MEN z dnia 13 marca 2017 r. w sprawie klasyfikacji zawoddw szkolnictwa zawodowego (Dz.U. z 2017 r., poz.
622),

rozporzadzenie MEN z dnia 31 marzec 2017 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia w zawodach (Dz.U. z 2017 r.,
poz. 184),

rozporzadzenie MEN z dnia 7 lutego 2012 r. w sprawie ramowych plandw nauczania w szkotach publicznych (Dz.U. z 2012 r,,
poz. 860),

rozporzadzenie MEN z dnia 24 sierpnia 2017 r. w sprawie praktycznej nauki zawodu (Dz.U. 2017, poz. 1644),

rozporzadzenie MEN z dnia 3 sierpnia 2017 r. w sprawie warunkéw i sposobéw oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianéw i egzamindw w szkotach publicznych (Dz.U. 2017, poz. 1534.),

rozporzadzenie MEN z dnia 9 sierpnia 2017 r. w sprawie udzielania i organizacji pomocy psychologiczno-pedagogicznej w
publicznych przedszkolach, szkotach i placéwkach (Dz.U. 2017, poz. 1591),

rozporzadzenie MENIS z dnia 31 grudnia 2002 r. w sprawie bezpieczenstwa i higieny w publicznych i niepublicznych szkotach i
placéwkach (Dz.U. z 2003 r. Nr 6, poz. 69 z pézn. zm.).

Kwalifikacja AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych
Kwalifikacja AU.55. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukéw

Efekty ksztalcenia

>  zastosowaé program komputerowy wspomagajacy taczenie obrazéw w panorame;

»  zastosowac program komputerowy wspomagajacy taczenie obrazéw w plik HDR;

»  zastosowac program komputerowy wspomagajacy taczenie obrazéw w celu zwigkszenia gtebi ostrosci;

» zastosowac program komputerowy wspomagajacy przetwarzanie obrazu bitmapowego na obraz wektorowy;
»  rozrézni¢ programy komputerowe do obrébki grafiki, tworzenia animacji i efektéw specjalnych;

»  wyznaczy¢ zestaw oprogramowania do realizacji prezentacji multimedialnej internetowego projektu multimedialnego;
»  wykonac prezentacje w trybie offline;

»  wykonaé prezentacje w trybie online;

» wykona¢ prezentacje dla urzadzert mobilnych;

» eksportowaé wykonane prezentacje do réznych formatéw;

»  wykonac statyczne projekty multimedialne do publikacji w Internecie;

» wykona¢ dynamiczne projekty multimedialne do publikacji w Internecie;

»  wykonac¢ projekt multimedialny w oparciu o system CMS;

»  wykona¢ konfiguracje ustug hostingowych do publikacji internetowego projektu multimedialnego;



>

wykona¢ publikacje internetowego projektu multimedialnego;

wykonac¢ aktualizacje internetowego projektu multimedialnego;

wykona¢ archiwizacje internetowego projektu multimedialnego;

sktadaé teksty gladkie za pomocg specjalistycznego oprogramowania;

sktada¢ teksty utrudnione za pomoca specjalistycznego oprogramowania;

tamac ksigzki i broszury za pomoca specjalistycznego oprogramowania;

tamac gazety i czasopisma za pomocg specjalistycznego oprogramowania;

2weryfikowa¢ prace graficzne pod katem przygotowania do naswietlenia lub drukowania;
wykona¢ pliki postscriptowe do naswietlenia lub drukowania;

wykona¢ pliki PDF do naswietlenia lub drukowania;

zweryfikowadé pliki produkcyjne pod katem prawidtowosci wykonania;

wykona¢ impozycje akcydenséw zgodnie z zatozeniami technologicznymi;

wykona¢ impozycje publikacji zgodnie z zatozeniami technologicznymi;

wykonaé wydruki prébne metodami analogowymi;

wykona¢ wydruki prébne metodami cyfrowymi;

zweryfikowac wydruki prébne w stosunku do zatozer technologicznych;

postuzy¢ sie cyfrowymi systemami produkeyjnymi w poligraficznych procesach przygotowawczych;
postuzyc¢ sie cyfrowymi systemami produkcyjnymi w procesach drukowania;

postuzyé sie cyfrowymi systemami produkeyjnymi w procesach introligatorskich i wykoriczeniowych;
dokona¢ oceny prawidiowosci dziatania poszczegdinych zespotdw cyfrowej maszyny drukujacej;
wydrukowaé naktad na cyfrowej maszynie drukujacej;

przygotowad materiaty do introligatorskiej obrébki wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych;
obstuzy¢ maszyny i urzadzenia do obrébki wykoriczeniowej wydrukdw cyfrowych;

dokona¢ oceny prawidtowosci dziatania poszczegolnych zespotéw cyfrowej maszyny wielkoformatowej;
wydrukowaé naktad na cyfrowej maszynie wielkoformatowej;

przygotowaé materiaty do obrébki wykoriczeniowej wydrukow wielkoformatowych;

obstuzy¢ maszyny i urzadzenia do obrébki wyko;ﬁczeniowej wydrukéw wielkoformatowych;
przygotowac elementy systemdéw wystawienniczych wydrukow wielkoformatowych;

dokona¢ ekspozycji wydrukéw wielkoformatowych.

Material nauczania

Wykonywanie statycznych witryn internetowych.

Wykonywanie dynamicznych witryn internetowych.

Konfigurowanie ustug hostingowych.

Publikowanie internetowych projektéw multimedialnych.

Aktualizowanie internetowych projektéw multimedialnych.

Archiwizowanie internetowych projektéw multimedialnych.

Obstugiwanie komputerowych programéw do grafiki bitmapowej i wektorowej.
Obstugiwanie programéw do impozycji.



—  Obstugiwanie cyfrowych systemoéw produkeyjnych w procesach poligraficznych.
—  Obstuga cyfrowych maszyn drukujgcych.
—  Obstuga maszyn i urzadzen do introligatorskiej obrobki wykorfczeniowej wydrukéw cyfrowych.

Praktyki zawodowe moga byc realizowane w przedsigbiorstwach poligraficznych lub informatycznych wyposazonych w:

—  stanowiska komputerowe do technik multimedialnych podigczone do sieci lokalnej z dostepem do Internetu, pakietem, programow
biurowych oprogramowaniem do tworzenia i obrobki grafiki bitmapowe]j i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia animacji;
narzedziami do projektowania i tworzenia stron WWW;

—  stanowiska komputerowe do obstugi cyfrowych urzadzen drukujacych

—  stanowisko do oceny wydrukéw cyfrowych

Zalecane metody dydaktyczne

1) Praktyki wymagaja stosowania aktywizujacych metod ksztatcenia, ze szczegdlnym uwzglednieniem metody projektu: Metoda ta zawiera

opisy czynnosci niezbednych do wykonania zadania, a uczniowie majg mozliwo$¢ pracy samodzielnej i zespotowej. :

2) Dominujacg metoda ksztatcenia powinny by¢ ¢wiczenia praktyczne. Uczniowie powinni otrzymywac¢ zréinicowane pomoce dydaktyczne

umozliwiajace rozwdj umiejetnosci prowadzacych do sporzadzenia impozycji i cyfrowego wydruku prébnego.



